INTELIGENCIA ARTIFICIAL




TECNICAS LOOK-BACK: BACKTRACKING CRONOLOGICO (BT)

® |tera asignando los valores del dominio hasta encontrar una restriccion que no se
satisfaga. Si no hay valores en el dominio, se devuelve a la variable previamente
instanciada y cambia el valor a otro. (Ineficiente)

= Mejora: Ordenar variables de mas a menos conectadas, y luego de este
ordenamiento, ordenar de menor a mayor dominio por variable.



TECNICAS LOOK-BACK: GRAPH BACKJUMPING (GBJ)

® Es un backtracking guiado por el grafo de restricciones. Itera hasta encontrar una
restriccion que no se satisfaga. Si no hay valores en el dominio, se devuelve a la
ultima instanciada que esté conectada con la variable que presenta el problema,
aungue esta conexion no presente problemas.

m Sj todas las variables estan conectadas con todas, es igual que Backtracking



TECNICAS LOOK-BACK: CONFLICT BACKJUMPING (CB)J)

" Es un backtracking guiado por conflictos. Itera hasta encontrar una restriccion
gue no se satisfaga. Si no hay valores en el dominio, se devuelve a la ultima
instanciada que esté conectada y que presente problemas con la variable,
directamente.

" En este caso no se pierden soluciones

® Cuando se encuentra alguna solucion, se prosigue con salto cronoldgico

" Importante: Para los tres casos, se detiene cuando encuentran todas las
soluciones o cuando se determina que no existe una.



TECNICAS LOOK-AHEAD: FORWARD CHECKING (FC)

® Para una variable instanciada, se filtran todos los dominios de las variables
posteriores relacionadas a la variable instanciada

= Minimal Forward Checking (MFC)

m Se filtran los dominios de las variables posteriores relacionadas a la variable instanciada hasta
encontrar una solucién factible en cada dominio (Realiza menos chequeos que FC), posponiendo
los otros chequeos de restricciones hasta que sea necesario



TECNICAS LOOK-AHEAD: REAL FULL LOOK-AHEAD

® Para una variable instanciada, se filtran los dominios de las variables posteriores relacionadas a dicha
variable y a las que se relacionan en grados superiores (restricciones de variables posteriores)

= Orden de instanciacion de las variables

®  Orden estatico: Orden de recorrido fijado al inicio, no cambia

=  Orden dinamico: Se establece en el transcurso del proceso, y va variando a medida que se filtran los dominios
= Ordene de instanciacion de los valores del dominio

= Minimizacion de conflicto: Se escogen primero los valores menos restringidos

=  Busqueda de solucion dptima: Se escoge primero el mejor valor local



EJERCICIOS

= Suponga el problema de coloreo de grafos con 3 colores y 4 variables, donde x; esta
conectada con x,,x3 y x4 a suvez x, esta conectada con x, y x3. El orden de los
dominios de las variables es D; = {A,R,V},D; ={R,A,V}Vj>1.

= Determine cual de los siguientes es el mejor para encontrar todas las soluciones: FC+CBJ o

MFC+CBJ. El orden de instanciacion es fijo desde x; hasta x, y el dominio de izquierda a derecha.
Para ello use una tabla con la siguiente estructura:

~Varable | nstana | Dominios | PumobT

® Dibuje el arbol de busqueda para ambos métodos



® Sea el siguiente CSP

X1 # Xy
X1 # X3
Xy #F X3
Xy # X,
X3 # X4
Con dominios D; = D, = {1,2,3}, D; = {1,2},D, = {1}

® Cuantifigue qué es mas eficiente para encontrar una solucion a este problema: FC +
mejor heurisitca vs. GBJ con orden secuencial



